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1 ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА 

 

Відповідно до Порядку прийому на навчання для здобуття вищої освіти у 

2026 році Український державний університет науки і технологій для конкурсного 

відбору осіб при прийомі на навчання для здобуття ступеня магістра у галузі знань 

F «Інформаційні технології» за спеціальністю F3 «Комп'ютерні науки» проводиться 

фаховий іспит з циклу дисциплін професійної підготовки бакалавра у галузі знань 

F «Інформаційні технології» за спеціальністю F3 «Комп'ютерні науки». 

При проведенні іспиту фахова атестаційна комісія перевіряє професійну 

підготовку абітурієнтів, дає оцінку якості вирішення вступниками типових 

професійних задач, оцінює рівень знань та умінь, які забезпечують виконання типових 

завдань фахової діяльності, передбачених кваліфікаційною характеристикою бакалаврів 

галузі знань F «Інформаційні технології».  

Програми фахових іспитів розробляються і затверджуються не пізніше, як за три 

місяці до початку прийому документів. Голова фахової атестаційної комісії або інших 

підрозділів, які відповідають за проведення вступних випробувань щорічно складають 

необхідні екзаменаційні матеріали і програми вступних випробувань, що проводить 

університет. Тексти всіх матеріалів затверджуються головою приймальної комісії не пізніше 

як за три місяці до початку вступних випробувань.  

При прийомі на навчання на основі здобутого ступеня бакалавра (освітньо-

кваліфікаційного рівня спеціаліста) для здобуття ступеня магістра враховуються 

результати фахового іспиту (за 200-бальною шкалою) та мотиваційного листа. 

Конкурсний бал особи, яка вступає на ступень магістра розраховується відповідно до 

Порядку прийому на навчання для здобуття вищої освіти у 2026 році. 

Мінімальна кількість балів за фахове вступне випробування складає 100 балів, а 

максимальна кількість балів – 200. Особи, знання яких було оцінено балами нижче 

встановленого (мінімальна кількість балів для допуску 100 бали), до участі у конкурсі на 

зарахування не допускаються. 
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2 ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ 

 

Метою проведення вступних випробувань є забезпечення конкурсних засад при 

зарахуванні до УДУНТ на навчання для ступеня магістра за спеціальністю 

F3 «Комп'ютерні науки» на базі здобутого ступеня бакалавра (освітньо-

кваліфікаційного рівня спеціаліста, ступеня магістра) шляхом виявлення рівня 

підготовленості вступників по професійно-орієнтованих дисциплінах і оцінка рівня 

знань та умінь, передбачених кваліфікаційною характеристикою бакалаврів (освітньо-

кваліфікаційного рівня спеціаліста) галузі знань F «Інформаційні технології».  

Предметом фахових вступних випробувань є знання та вміння, набуті 

вступниками при проходженні загальної і професійної підготовки бакалаврів (освітньо-

кваліфікаційного рівня спеціаліста) у галузі знань F «Інформаційні технології». 

Завданням складання вступних випробувань є перевірка засвоєння системи 

теоретичних знань і оволодіння практичними навичками застосування знань та умінь, 

отриманих при вивченні фахових дисциплін підготовки на базі здобутого ступеня 

бакалавра (освітньо-кваліфікаційного рівня спеціаліста), з метою перевірки здатності 

студентів до успішного проходження підготовки для здобуття ступеня магістра на 

спеціальність F3 «Комп'ютерні науки».  

Структура завдань вступних випробувань. За структурою вступні 

випробування для здобуття ступеня магістра на спеціальність F3 «Комп'ютерні 

науки» складаються з наступних елементів, які входять до кожного з білетів: тестовий 

блок (сім питань) та теоретичний блок (три питання). 

На фахові вступні випробування для здобуття ступеня магістра на спеціальність 

F3 «Комп'ютерні науки» виносяться завдання з наступних дисциплін підготовки на 

базі здобутого ступеня бакалавра (освітньо-кваліфікаційного рівня спеціаліста):  

1. Організація баз даних та знань. 

2. Теорія прийняття рішень. 

3. Моделювання систем. 

4. Об’єктно-орієнтоване програмування. 

5. Методи та системи штучного інтелекту. 
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6. Захист інформації в комп’ютерних системах 

7. Проєктування інформаційних систем. 

8. Вебпрограмування. 

Фаховий іспит проводиться в електронному вигляді з використанням ЕОМ 

у встановлені строки Порядком прийому 

 

3 ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ 

 

Перелік дисциплін, що забезпечують підготовку фахівців зі спеціальності 

F3 «Комп'ютерні науки» за освітньо-кваліфікаційним рівнем – бакалавр. 

3.1 Дисципліна «Організація баз даних та знань» 

Метою навчальної дисципліни є формування у здобувачів вищої освіти знань 

щодо ролі та місця систем збереження даних у структурі сучасних інформаційних 

систем, засвоєння основних понять та концепцій реляційних баз даних, сучасних 

тенденцій щодо розвитку технологій збереження даних, а також здобуття практичних 

навичок щодо проєктування та створення програмних систем з використанням системи 

управління базами даних (СУБД). 

Міждисциплінарні зв’язки: для вивчення навчальної дисципліни необхідні 

знання з таких дисциплін: «Алгоритмізація та програмування».  

Перелік питань, які входять до складу вступних випробувань при прийомі на 

навчання для здобуття ступеня магістра: 

1. Дати визначення СУБД. Перелічити вимоги до СУБД. Навести 

характеристику складових частин і найважливіших функцій СУБД. 

2. Виділити та охарактеризувати три рівня архітектури бази даних. Надати 

характеристику фізичній та логічній незалежності при роботі з даними. 

3. Охарактеризувати реляційну модель даних, порівняти її з ієрархічною та 

мережевою моделями, визначити переваги й недоліки. 

4. Виділити та розкрити сутність основних елементів реляційної моделі 

даних. Навести приклад табличного зображення реляційного відношення. 



6 

 

5. Розкрити особливості етапу проєктування бази даних. Розкрити механізми 

висхідного і низхідного проєктування бази даних. 

6. Пояснити сутність і призначення процедури нормалізації відношень. 

Виділити та охарактеризувати нормальні форми, при цьому зобразивши схематично їх 

вкладеність. 

7. Детально розкрити особливості відношень у першій, другій та третій 

нормальних формах. Дати загальну характеристику основних етапів узагальненого 

процесу приведення ненормалізованого відношення до третьої нормальної форми. 

8. Розкрити зміст фундаментальних понять концептуального проєктування 

бази даних на основі ER-моделі: об'єкти, атрибути, зв'язки між об'єктами, степінь і 

потужність зв'язку, показник кардинальності, степінь участі об’єкта в зв’язку. Привести 

приклади. 

9. Надати загальну характеристику мові структурованих запитів SQL. 

Перелічити функції, форми та переваги мови SQL. Надати загальну характеристику 

типам команд SQL. 

10. Надати характеристику оператору SELECT. Розкрити його призначення. 

Навести загальну структуру, виділити та охарактеризувати кожну фразу цієї структури. 

3.2 Дисципліна «Теорія прийняття рішень» 

Мета навчальної дисципліни є залучення студентів до процесів прийняття 

рішень, які дають змогу виділяти найважливіші наукові проблеми та зазначати способи 

їх розв’язання, організовувати раціональне функціонування виробничих і 

господарських організацій, установ і фірм, а також підвищувати якість і збільшувати 

швидкість виконання робіт зі створення нової техніки та впровадження прогресивних 

технологій. 

Міждисциплінарні зв’язки: для вивчення навчальної дисципліни необхідні 

знання з таких дисциплін: «Математичні методи дослідження операцій», «Об’єктно-

орієнтоване програмування». 

Перелік питань, які входять до складу вступних випробувань при прийомі на 

навчання для здобуття ступеня магістра: 
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1. Бінарні відношення та механізми прийняття рішень. Представлення 

системи переваг бінарними відношеннями.  

2. Функції та механізм вибору. Шкали вимірювання переваг.  

3. Метризовані відношення та міри близькості.  

4. Методи експертного оцінювання.  

5. Моделі та методи прийняття рішень за умов багатокритерійності. Методи 

глобального критерію.  

6. Метод аналітичної ієрархії. Прийняття рішень методом аналітичної 

ієрархії.  

7. Проблема прийняття рішень в умовах невизначеності.  

8. Ризики у прийнятті рішень.  

9. Моделі та методи прийняття рішень в умовах невизначеності.  

10. Метод дерева рішень.  

3.3 Дисципліна «Моделювання систем» 

Метою навчальної дисципліни є формування теоретичних і практичних знань з 

основ створення та застосування сучасних моделей в дослідженнях складних систем, 

які мають місце в багатьох сферах науки, техніки та діяльності людини. Дисципліна 

Моделювання систем розглядає принципи та методи побудови моделей інформаційних 

процесів і систем. У ній вивчаються методологія та технологія машинного 

моделювання систем, формалізація і алгоритмізація процесів функціонування систем 

обробки інформації, інструментальні засоби моделювання. 

Міждисциплінарні зв’язки: для вивчення навчальної дисципліни необхідні 

знання з таких дисциплін: «Вища математика», «Чисельні методи», «Теорія алгоритмів 

і структури даних», «Теорія ймовірностей і математична статистика».  

Перелік питань, які входять до складу вступних випробувань при прийомі на 

навчання для здобуття ступеня магістра: 

1. Загальні положення та визначення моделювання. Імітаційне моделювання. 

Поняття моделі, адекватності моделі, гомоморфізм та ізоморфізм. Класифікація видів 

моделювання, класифікація видів моделювання систем, типові математичні схеми. 
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2. Структура системи та способи її опису. Функція системи та способи її 

опису. Задачі моделювання. Загальна схема отримання математичної моделі. Поняття 

тріада «модель-алгоритм-програма». 

3. Методи генерації псевдовипадкових послідовностей. Програмне 

забезпечення імітаційного моделювання. 

4. Лінійні регресійні моделі. Планування та проведення експериментів з 

моделями: загальні поняття. Поняття попереднього та основного експериментів та їх 

завдання. 

5. Повний факторний експеримент: суть, загальні поняття. Алгоритм повного 

факторного експерименту. Прийняття рішень у повному факторному експерименті. 

6. Марківські випадкові процеси: загальні поняття. Теорема про 

ергодичність. Неперервні ланцюги Маркова. Система диференціальних рівнянь 

Колмогорова. Ланцюги Маркова: поняття періодичності та аперіодичності, досяжності, 

ергодичності. 

7. Стохастичне моделювання. Метод Монте-Карло: моделювання дискретної 

випадкової величини; моделювання неперервної випадкової величини; моделювання 

повної групи подій. Особливості методу Монте-Карло. 

8. Моделі систем: системи масового обслуговування. Класифікація базових 

моделей систем масового обслуговування. Схематична класифікація базових моделей 

систем масового обслуговування. Позначення систем масового обслуговування у 

символіці Кендалла. 

9. Мережі Петрі: загальні поняття, практичне застосування, приклади. 

Моделі систем: структура мереж Петрі; графи мереж Петрі. Аналітичне дослідження 

мереж Петрі. 

10. Поняття матриць входів та виходів при аналітичному моделюванні мереж 

Петрі. Мережі Петрі: маркірування та правила маркірування при аналітичному 

дослідженні. 

3.4 Дисципліна «Об’єктно-орієнтоване програмування» 

Метою навчальної дисципліни є надання студентам теоретичних знань щодо 

концепцій об’єктно-орієнтованого програмування (ООП) та практичних навичок 
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вирішення різних задач за допомогою використання об’єктно-орієнтованої мови та 

бібліотек класів, проектування власних ієрархій класів; теоретичних знань щодо засад 

побудови крос-платформних програм, використанню крос-платформного 

інструментарію розробки програм на платформах MS Windows та Unix/Linux-сумісних 

операційних системах 

Міждисциплінарні зв’язки: для вивчення навчальної дисципліни необхідні 

знання з таких дисциплін: «Агоритмізація та програмування».  

Перелік питань, які входять до складу вступних випробувань при прийомі на 

навчання для здобуття ступеня магістра: 

1. Основні властивості об'єктів. Загальні принципи ООП. 

2. Класи і об’єкти. Визначення класу. Використання класу. Виклик методів 

класу. Приклади. 

3. Конструктор. Конструктор копіювання за замовчуванням. Приклади. 

Звільнення об'єктів. Деструктори. Приклади. 

4. Специфікатори доступу. Доступ до елементів базового класу в класі-

спадкоємці. Приклади. 

5. Базовий та похідні класи. Визначення похідного класу. Доступ до базового 

класу. Приклади. 

6. Перевантаження операторів, функцій та класів. Приклади. Ієрархія класів. 

Абстрактний базовий клас. Приклади. 

7. Вказівники на об’єкти. Посилання до членів класу. Доступ до методів 

класу. Приклади. Абстрактні класи і чисті віртуальні функції. Приклади. 

8. Дружні функції. Дружні класи. Приклади. Доступ до компонентів даних 

через вказівник this. Приклади. 

9. Методика об'єктно-орієнтованого проєктування. 

10. DLL-бібліотеки. Призначення. Виклик функцій і використання класів в 

DLL. 

3.5 Дисципліна «Методи та системи штучного інтелекту» 

Метою навчальної дисципліни є надання теоретичних знань, формування 

практичних навичок у здобувачів з питань постановок і вирішення задач проєктування 
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та розробки систем штучного інтелекту; ознайомлення з базовими методами систем 

штучного інтелекту. 

Міждисциплінарні зв’язки: для вивчення дисципліни необхідні знання з таких 

дисциплін: «Вища математика», «Теорія алгоритмів та структури даних», «Чисельні 

методи», «Алгоритмізація та програмування».  

Перелік питань, які входять до складу вступних випробувань при прийомі на 

навчання для здобуття ступеня магістра: 

1. Загальні поняття штучного інтелекту. Задачі штучного інтелекту. Поняття: 

предметна область, модель предметної області, штучний інтелект, системи штучного 

інтелекту. 

2. Пошук розв’язків інтелектуальних задач у просторі станів: 

неінформований пошук. Пошук вшир. Пошук розв’язків інтелектуальних задач у 

просторі станів: пошук вглиб. 

3. М’які моделі представлення знань: нейронні мережі. 

4. М’які моделі представлення знань: теорія нечітких множин. 

5. Детерміновані моделі представлення знань: формально-логічні. Приклади. 

6. Детерміновані моделі представлення знань: продукційні моделі. Приклади. 

7. Детерміновані моделі представлення знань:семантичні моделі. Приклади. 

8. Детерміновані моделі представлення знань:фрейми. Приклади. 

9. Експертні системи: призначення та принципи їх побудови, загальна 

архітектура, етапи розробки. Приклади. 

10. Загальні поняття машинного навчання. Бібліотеки прикладного 

машинного навчання у мові програмування Python.  

3.6 Дисципліна «Захист інформації в комп’ютерних системах» 

Метою навчальної дисципліни є формування знань у галузі теоретичних основ 

інформаційної безпеки та навичок практичного забезпечення безпечного використання 

програмних засобів в обчислювальних системах. 

Міждисциплінарні зв’язки: вивчення дисципліни базується на знаннях, 

отриманих під час засвоєння дисциплін «Вища математика», «Дискретна математика», 

«Теорія ймовірностей, математична статистика».  
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Перелік питань, які входять до складу вступних випробувань при прийомі на 

навчання для здобуття ступеня магістра: 

1. Предмет, методи і задачі дисципліни «Технології захисту інформації».  

2. Розкрийте зміст понять: криптографія, криптоаналіз, криптостійкість, 

ключ, принцип Керкхофа.  

3. Визначте поняття односторонньої функції та односторонньої функції    з 

лазівкою. Наведіть їх приклади.  

4. Наведіть основні положення Закону України "Про захист інформації    в 

автоматизованих системах" щодо організації захисту інформації. 

5. Розкрийте зміст понять: «інформація», «захист інформації», 

«інформаційної безпека», «атака на комп'ютерну систему». 

6.  Розкрийте зміст симетричної та асиметричної системи секретного зв'язку. 

В чому полягають слабкі та сильні сторони кожної з них?  

7. Афінний шифр та його властивості: рівняння шифрування і 

дешифрування; стійкість шифру, розмірність простору ключів. Наведіть приклад. 

8.  Поняття односторонньої функції на прикладі дискретного логарифма. 

Алгоритм його знаходження за методом "крок немовля, крок велетня". 

9.  Алгоритм шифру Цезаря: рівняння шифрування і дешифрування; 

властивості і стійкість шифру, розмірність простору ключів.  

10.  Криптосистема RSA асиметричного шифрування з відкритим ключем та 

секрет її стійкості. 
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3.7 Дисципліна «Проєктування інформаційних систем» 

Метою навчальної дисципліни є формування у майбутніх фахівців знань і 

навичок щодо сучасних засобів моделювання інформаційних систем і технологій, а 

також практичних навичок ефективного використання сучасних інформаційних 

технологій у процесі здійснення проєктної діяльності в організації; створення умови 

для формування у студентів знань про базові концепції різних технологій проєктування 

та розробки інформаційних систем для подальшого застосування отриманих знань у 

ході самостійної розробки проєктів. 

Міждисциплінарні зв’язки: для вивчення навчальної дисципліни необхідні 

знання з таких дисциплін: «Моделювання систем», «Організація баз даних та знань», 

«Алгоритмізація та програмування». 

Перелік питань, які входять до складу вступних випробувань при прийомі на 

навчання для здобуття ступеня магістра: 

1. Поняття інформаційної системи (ІС), її призначення. Завдання та функції ІС. 

Класифікація ІС. 

2. Типова структура і склад інформаційних систем. Функціональні компоненти. 

Компоненти системи обробки даних. Організаційні компоненти. 

3. Корпоративні інформаційні системи (ІС). Еволюція корпоративних ІС. 

Стандарти корпоративних ІС.  

4. Структурний підхід до проєктування інформаційних систем. Основні поняття, 

особливості. Принципи структурного підходу. Приклади структурних методологій 

аналізу й проєктування. 

5. Порівняння об’єктно-орієнтованого та структурного підходів до проєктування 

інформаційних систем. 

6. Структурний підхід до проєктування інформаційних систем. Моделювання 

процесів з використанням структурного підходу.  

7. Структурний підхід до проєктування інформаційних систем. Моделювання 

даних з використанням структурного підходу.  

8. Об’єктно-орієнтований підхід до проєктування інформаційних систем. 

Уніфікована мова моделювання UML.  
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9. Стандарт UML: статичні та динамічні діаграми. 

10.  Загальна характеристика технології RUP. Основні принципи технології RUP. 

Етапи робіт відповідно до RUР. 

3.8 Дисципліна «Вебпрограмування» 

Метою навчальної дисципліни є ознайомлення надання теоретичних знань і 

практичних навичок, необхідних для вирішення питань, пов'язаних із проектуванням та 

розробкою вебсайтів у глобальній мережі Інтернет з використання сучасних 

інструментальних засобів. 

Міждисциплінарні зв’язки: для вивчення навчальної дисципліни необхідні 

знання з таких дисциплін: «Комп'ютерні мережі», «Організація баз даних та знань», 

«Алгоритмізація та програмування». 

Перелік питань, які входять до складу вступних випробувань при прийомі на 

навчання для здобуття ступеня магістра: 

1. Мова розмітки гіпертексту і структура HTML-документу: основні принципи 

HTML, абзаци, службові символи, види тегів. 

2. Таблиці у html. Що таке colspan, rowspan, border. 

3. Для чого використовується CSS? Види селекторів. 

4. Фрейми, форми. Охарактеризуйте основні особливості та побудову. 

5. Що таке GET та POST? В чому їх недоліки і переваги. 

6. Охарактеризуйте мову php. Змінні, цикли, умовні оператори. 

7. Що є асоціативним масивом у php? Види сортування в масиві. 

8. Що таке java-applet. 

9. SQL-запити до бази даних: на вибірку з таблиці, на оновлення інформації у 

таблиці. 

10. SQL-запити до бази даних: на додавання нових записів у таблиці, на 

видалення. 
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4 ПОРЯДОК ОЦІНЮВАННЯ ПІДГОТОВЛЕНОСТІ ВСТУПНИКІВ  

 

4.1 Структура вступного випробування 

 

Білети з фахового вступного випробування повинні містять таку кількість питань, що 

дозволяє оцінювати рівень знань і вмінь вступника за 200-бальною шкалою. 

Екзаменаційний білет містить: тестовий блок (сім питань) та теоретичний блок (три 

питання). При цьому, тестовий блок оцінюється у 98 балів (по 14 балів за кожне 

запитання тестового блоку), а теоретичний блок – у 102 бал (по 34 балів кожне 

запитання). Запитання відкритого типу (теоретичний блок) оцінюються від  0 до 34 

балів. Запитання закритого типу (тестовий блок) оцінюється балом або 0, або 14. 

Питання тестового блоку повинні мати тільки одну правильну відповідь. 

 

4.2 Критерії оцінювання 

 

Теоретична складова: включає в себе 3 питання з вивченого навчального 

матеріалу. Критерії оцінювання складової:  

Кількість балів Оцінювання питання 

0 відповіді немає 

1-17 відповідь не повна, є зауваження, немає прикладів 

18-20 відповідь не повна, є приклади  

21-27 відповідь повна, є зайва інформація, немає прикладів 

28-34 відповідь повна, зайвої інформації немає, є приклади 

Тестова складова: передбачає відповіді на кожне з семи завдань тестового блоку. 

Критерії оцінювання складової:  

0 балів – відповідь неправильна;  

14 балів – відповідь правильна (охайно записано одержаний результат). 

Загальна кількість балів оцінювання екзаменаційного білета складається з суми 

балів, отриманих за кожне завдання (теоретичного та тестового блоків) 

екзаменаційного білету. 
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Мінімальна кількість балів за фахове вступне випробування складає 100 бали, а 

максимальна – 200. Шкала оцінювання за 200-бальною системою та її відповідність 

національній і європейській системам наведена у таблиці 1. 

Особи, знання яких було оцінено балами нижче встановлених де мінімальна кількість 

балів для допуску 100 бали, до участі у конкурсі на зарахування не допускаються. 

Таблиця 1 – Узгодження оцінок 
Конкурсний 

бал 

Традиційна  

оцінка 

Оцінка 

ECTS 

Визначення 

192–200 ВІДМІННО – вступник володіє глибокими і дієвими 

знаннями навчального матеріалу, аргументовано 

використовує їх у нестандартних ситуаціях; вільно 

володіє науковими термінами, уміє знаходити 

джерела інформації, аналізувати їх та застосовувати у 

практичній діяльності або у науково-дослідній роботі 

A Відмінно – відмінне 

виконання лише з 

незначною кількістю 

помилок 

172-191 B Дуже добре – вище 

середнього рівня з 

кількома помилками 

134–171 ДОБРЕ – вступник володіє достатньо повними 

знаннями, вільно застосовує вивчений матеріал у 

стандартних умовах; розуміє основоположні теорії і 

факти, логічно висвітлює причинно-наслідкові зв'язки 

між ними; вміє аналізувати, робити висновки до 

технічних та економічних розрахунків, правильно 

використовувати технологію, складати прості 

таблиці, схеми. Відповідь його повна, логічна, але з 

деякими неточностями 

C Добре – в цілому 

правильна робота з певною 

кількістю помилок 

122–133 ЗАДОВІЛЬНО – вступник розуміє суть дисципліни, 

виявляє розуміння основних положень навчального 

матеріалу; може поверхово аналізувати події, 

ситуації, робити певні висновки, самостійно 

відтворити більшу частину матеріалу. Відповідь може 

бути правильна, але недостатньо осмислена 

D Задовільно – непогано, але 

зі значною кількістю 

недоліків 

100–121 E Достатньо – вико-нання 

задовольняє мінімальним 

критеріям 

< 100 НЕЗАДОВІЛЬНО – вступник мало усвідомлює мету 

навчально-пізнавальної діяльності; слабо 

орієнтується в поняттях, визначеннях; самостійне 

опрацювання навчального матеріалу викликає значні 

труднощі; робить спробу розповісти суть заданого, 

але відповідає лише за допомогою викладача нарівні 

«так» чи «ні»; однак може самостійно знайти в 

підручнику відповідь 

FX Незадовільно – з 

можливістю складання 

фахового вступного 

випробування у 

наступному році 
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5 ТРИВАЛІСТЬ ВСТУПНОГО ВИПРОБУВАННЯ 

 

Тривалість вступного випробування складає 1 годину 20 хвилин. 

 

6 СПИСОК РЕКОМЕНДОВАНОЇ ЛІТЕРАТУРИ 

Для підготовки до складання фахового іспиту на здобуття ступеня магістра на базі 

здобутого ступеня бакалавра за спеціальністю F3 «Комп'ютерні науки»   додається 

список рекомендованої літератури. Зазначені навчальні посібники та підручники наявні 

в бібліотеці. 

 

З дисципліни «Організація баз даних та знань» 

1. Берко А. Ю. Системи баз даних та знань. Книга 1. Організація баз даних: навч. посібник 

[для студ. вищ. навч. закл.] / Берко А. Ю., Верес О. М., Пасічник В.В. – Львів : Магнолія 2006, 2011. – 

456 с. 

2. Берко А. Ю. Системи баз даних та знань Кн. 1. Організація баз даних та знань: Підручник 

/ А. Ю. Берко, О. М. Верес, В. В. Пасічник; ; за ред. В. В. Пасічника. – Львів: Магнолія 2006, 2013. – 584 

с. 

3. Берко А. Ю. Системи баз даних та знань Кн. 1. Організація баз даних та знань: Підручник 

/ А. Ю. Берко, О. М. Верес, В. В. Пасічник; ; за ред. В. В. Пасічника. – Львів: Магнолія 2006, 2015. – 440 

с. 

4. Гайна Г.А. Основи проектування баз даних: Навчальний посібник. –  К.: Кондор, 2008. – 

200 с. 

5. Литвин В. В. Аналіз даних та знань: Навчальний посібник / В. В. Литвин, В. В. Пасічник,. 

Ю. В. Нікольський. – Львів: Магнолія 2006, 2015. – 276 с. 

6. Литвин В. В. Аналіз даних та знань: Навчальний посібник / В. В. Литвин, В. В. Пасічник,. 

Ю. В. Нікольський. – Львів: Магнолія 2006, 2017. – 276 с. 

7. Новак В. О. Інформаційні системи в менеджменті : підручник / В. О. Новак, В. В. Матвєєв, 

В. П. Бондар, М.О. Карпенко. – К. : Каравела, 2010. – 536 c.  

8. Пасічник В. В. Організація баз даних та знань / В. В. Пасічник, В. А. Резніченко. – К.: 

Видавнича група BHV, 2006. – 384 с.  

9. Пасічник В.В. Сховища даних: Навчальний посібник / В. В. Пасічник, Н. Б. Шаховська; за 

ред.. В. В. Пасічника. – Львів: Магнолія 2006, 2014. – 492 с. 

10. Редько В.Н., Брона Ю.Й., Буй Д.Б., Поляков С.А. Реляційні бази даних: табличні алгебри 

та SQL-подібні мови К. : Академперіодика, 2001. – 198 с. 
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11. Шаховська Н.Б. Сховища та простори даних. Книга 2 : Простори даних / Н. Б. Шаховська, 
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Львів, Новий Світ-2000, 2021 –  120с. 
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