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1 ПОЯСНЮВАЛЬНА ЗАПИСКА
Код та найменування спеціальності 122 Компютерні науки
Рівень вищої освіти Третій (освітньо-науковий) рівень.
Освітньо -  наукова програма за спеціальністю «Компютерні науки».
Форма навчання денна та заочна.
Загальний обсяг у кредитах Європейської кредитної трансферно-накопичувальної системи та
строк навчання 60 кредитів, 4 роки
Навчальний план, затверджений Вченою радою . .202 № ________

(дата та номер протоколу)
Вимоги до рівня освіти осіб, які можуть розпочати навчання другий (магістерський) рівень

2 ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ
У програмі фахового вступного випробування до аспірантури для здобуття ступеня 

доктора філософії використано основні поняття та їх визначення відповідно до Закону 
України «Про вищу освіту» від 01.07.2014 р. № 1556-VII зі змінами та доповненнями, Закону 
України «Про наукову і науково-технічну діяльність» від 26.11.2015 р. № 848-УІІІ зі змінами 
та доповненнями, Порядку підготовки здобувачів вищої освіти ступеня доктора філософії 
та доктора наук у вищих навчальних закладах (наукових установах), затвердженого 
Постановою Кабінету Міністрів від 23.03.2016 р. № 261

3. ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ

3.1. ОСНОВИ СПЕЦІАЛЬНОСТІ

3.1. Предмет і методи комп’ютерних наук. Значення інформаційно-комунікаційних технологій для 
розвитку суспільства.
3.2. Обчислювальні машини та системи. Архітектура обчислювальної машини на прикладі 
персональних комп’ютерів х86. Поняття багатопроцесорного комплексу, локальної та регіональної 
мережі.
3.3. Функції та архітектура програмного забезпечення. Надійність програмного забезпечення. Типи 
відмов та аварійних ситуацій у функціонуванні програм. Критерії надійності програмних комплексів. 
Підвищення надійності програм за рахунок часового та інформаційного надлишку.

3.2. ДИСКРЕТНА МАТЕМАТИКА
3.4. Множини. Потужність множини. Алгебра множин. Декартовий добуток множин. Відношення та їх 
властивості. Висловлювання. Логічні функції. Алгебра висловлювань.
3.5. Числення висловлювань. Нормальні форми логічних виразів. Поняття про задачу мінімізації 
логічних виразів. Тотожно істинні та хибні висловлювання. Повні набори логічних функцій.
3.6. Предикати. Квантори існування і загальності. Поняття про числення предикатів. Метод резолюцій.
3.7. Графи. Основні визначення. Мінімальне зв’язувальне дерево. Графи і бінарні відношення. Число 
графів. Суміжність, інцидентність, ступені. Зважені графи. Ізоморфізм. Інваріанти. Операції над 
графами. Локальні операції. Підграфи. Алгебраїчні операції.
3.8. Маршрути, шляхи, цикли. Зв'язність і компоненти. Метричні характеристики графів. Ейлерові 
шляхи і цикли. Дерева. Центр дерева. Кореневі дерева. Каркаси. Дводольні графи. Планарні графи.
3.9. Поняття про задачі: знаходження циклу та найкоротшого шляху на графі; комівояжера та 
найбільшого потоку в мережі. Дерева і задача пошуку. ОТ-складні задачі.
3.10. Алгоритми. Загальні емпіричні властивості алгоритмів. Алфавітні оператори та алгоритми. 
Асоціативні числення. Приклади універсальних алгоритмічних систем: нормальні алгоритми Маркова; 
машини Тьюрінга. Тезис Черча. Поняття про проблеми, що не мають алгоритмічного розв’язку.
3.11. Формальні граматики. Автомати. Відповідність класів формальних мов за Хомським і дискретних 
перетворювачів. Бекусо-Наурівські форми.
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3.3. МОДЕЛІ ТА МЕТОДИ ПРИЙНЯТТЯ РІШЕНЬ. МЕТОДИ
ОПТИМІЗАЦІЇ

3.12. Природа процесу прийняття рішень і керування. Можливість управління реальною складною 
системою з погляду системного аналізу. Критерії керованості системою. Роль людського фактора в 
процесах управління. Проблеми управління складною системою в режимі реального часу.
3.13. Види рішень в організаційних системах. Основні етапи формування рішень, їхні основні задачі. 
Фактори, що впливають на процес прийняття управлінських рішень.
3.14. Методи безумовної мінімізації (метод найшвидшого спуска, метод спряжених градієнтів). Метод 
Ньютона. Квазіньютоновські методи.
3.15. Лінійне програмування й теорема двоїстості. Симплекс-метод. Аналіз чутливості в лінійному 
програмуванні (ЛП). Декомпозиційні методи розв’язування задач лінійного програмування великої 
розмірності. Транспортні задачі ЛП. Прямо-двоїстий метод внутрішньої точки.
3.16. Нелінійне програмування. Функція Лагранжа. Умови регулярності. Теорема Куна- Таккера про 
сідлову точку функції Лагранжа. Чисельні методи: метод штрафних функцій, методи модіфікованої 
функції Лагранжу, прямо-двоїстий метод внутрішньої точки, методи випадкового пошуку. Глобальна 
оптимізація. Метод точної квадратичної регуляризації.
3.17. Класифікація задач дискретної оптимізації. Алгоритми розв’язування булевих задач лінійного 
програмування. Метод розгалужень та границь. Алгоритми розв’язування цілочисельних задач 
лінійного програмування. Алгоритми розв’язування дискретно-сепарабельньїх задач. Алгоритми 
послідовного аналізу варіантів у дискретній оптимізації. Перетворення дискретних задач до 
неперервних.
3.18. Динамічне програмування. Принцип оптимальності Беллмана. Подолання проблем великої 
розмірності.
3.19. Матричні ігри. Теореми про мінімакс і сідлову точку. Рішення прямокутних ігор і зв'язок із 
задачами лінійного програмування. ГриМ осіб. Рівномірність по Нешу. Парето-оптимальні розв’язки.
3.20. Експертні методи в системному аналізі. Експерти і рівень невизначеності Підготовка експертизи. 
Відбір експертів. Аналіз погодженості відповідей експертів. Проблеми підвищення вірогідності 
експертних оцінок. Формування альтернативних рішень і системи критеріїв. Метод дерев цілей і його 
критика. Перехід від цілей до засобів. Метод Делфи й Паттерн. Метод морфологічного аналізу.
3.21. Метод багатокритеріальної оцінки альтернатив. Теорія корисності. Види оцінок і шкал.
3.22. Багатокритеріальна оптимізація моделей динамічних об’єктів з точки зору системного підходу. 
Прийняття простого й складного рішення. Вибір рішень за однією властивістю. Порівняння 
альтернатив за безліччю критеріїв. Людино-машинні процедури пошуку єдиного рішення. Системна 
оптимізація.
3.23. Моделі прийняття рішень у нечіткому середовищі. Нечітка ситуаційна система керування. 
Нейромережеві алгоритми в задачах прогнозування й оптимізації складних систем у системному 
підході. Штучні нейронні мережі й оптимізація експлуатації складних систем.

3:4. МЕТОДИ МОДЕЛЮВАННЯ СИСТЕМ ТА ОБ’ЄКТІВ
КОМП’ЮТЕРИЗАЦІЇ

3.24. Предмет і предметна область системного аналізу. Системні процедури і методи. Основні поняття 
системного аналізу. Ознаки системи. Типи топології систем. Етапи системного аналізу.

3.25. Типи і класи систем. Поняття великої і складної системи. Типи складності. Функціонування і 
розвиток (еволюція) систем. Саморозвиток систем. Управління системою (у системі). Проблеми 
управління системою (у системі), схема, цілі, функції і задачі управління системою. Поняття і типи 
стійкості системи.
3.26. Методи синтезу алгебраїчних моделей систем. Елементарні функції. Метод найменших квадратів.
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Лінійні регресії. Нелінійні регресії.
3.27. Методи синтезу динамічних моделей систем. Лінійні диференціальні рівняння першого й другого 
порядків з постійними коефіцієнтами, загальній вигляд, рішення. Диференціальне рівняння п-го 
порядку. Система лінійних диференціальних рівнянь першого порядку.
3.28. Методи синтезу ймовірнісних моделей систем. Моделювання випадкових подій та дискретних 
величин. Системи масового обслуговування. Стохастичні мережі масового обслуговування.
3.29. Поняття "інформація". Типи і класи інформації. Методи і процедури актуалізації інформації. 
Система передачі інформації. Ентропія системи. Основні визначення кількості інформації. Міри 
складності й невизначеності. Інформаційні методи синтезу моделей систем.
3.30. Основні положення теорії моделювання. Принципи системного підходу при моделюванні. 
Визначення поняття "модель". Вимоги до моделі. Системні типи і властивості моделей. Життєвий цикл 
моделювання (модельованої системи).
3.31. Математичне і комп'ютерне моделювання. Обчислювальний експеримент. Операції 
моделювання. Еволюційне моделювання систем. Теорії прийняття рішень. Ситуативне моделювання.
3.32. Класифікація видів моделювання і моделей об'єктів керування. Ігрові моделі, моделі теорії черг, 
моделі керування запасами, моделі Леонтьева та Форрестера, лінійні моделі.
3.33. Формалізація та алгоритмізація процесу моделювання. Основні етапи моделювання. Постановка 
задачі і визначення типу моделі. Побудова математичної, алгоритмічної та програмної моделей 
досліджуваної системи.
3.34. Обгрунтування коректності моделей. Основні поняття теорії подоби й верифікації моделей. 
Оцінка адекватності й точності моделей. Процеси, що регенерують, їхнє застосування для оцінок 
точності результатів моделювання.
3.35. Мережеві моделі об'єктів комп'ютеризації (мережі Петрі, семантичні мережі, фрейми, 
нейроподібні мережі).
3.36. Імітаційне моделювання. Поняття імітаційної моделі. Структура імітаційної моделі. Етапи 
імітаційного моделювання. Метод статистичних випробувань (Монте-Карло). Оцінка точності та 
необхідної кількості реалізацій.

3.5. БАЗИ ДАНИХ І ЗНАНЬ У ІНФОРМАЦІЙНИХ 
ТЕХНОЛОГІЯХ

3.37. База даних. Визначення. Системи керування базами даних. Функції СКБД. Відмінність між СКБД 
та файловими системами. Архітектура баз даних ANSI/SPARC.
3.38. Модель даних. Визначення. Ієрархічна та мережева моделі даних.
3.39. Реляційна модель даних. Реляційна структура. Реляційна алгебра. Кортежне та доменне реляційні 
числення. Реляційні обмеження цілісності (первинний ключ, зовнішній ключ).
3.40. Проектування бази даних. Функціональна та багатозначна залежності та їх властивості.. Недоліки 
неномалізованих реляційних відношень. Нормальні форми реляційних відношень (INF, 2NF, 3NF, 
4NF).
3.41. Концептуальне моделювання предметної області, призначення. Мова ЕК-моделювання 
предметних областей П. Чена. Перетворення ЕК-моделі у реляційну модель даних.
3.42. Адміністрування баз даних. Створення та ведення баз даних. Підтримка цілісності. Створення та 
ведення користувачів. Обмеження прав доступу. Захист даних. Резервне копіювання та відновлення.
3.43. Мова SQL. Створення та ведення таблиць. Внесення, оновлення та вилучення рядків таблиць. 
Створення та використання представлень ((view). Вибір даних з бази даних. Агрегатні функції та фрази 
GROUP BY, HAVING. Підзапити. Використання підзапитів у фразах SELECT, FROM, WHERE, 
HAVING.
3.44. Постреляційні бази даних. Об'єктно-реляційні, повнотекстові, темпоральні, NoSQL бази даних, 
XML -бази даних.
3.45. Бази знань. Модель подання знань. Продукційна модель, фреймова модель, модель семантичної
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мережі, логічна модель. Системи логічного виведення (дедуктивна, індуктивна, традуктивна, вивід за 
аналогією). Дедуктивні бази даних. Рекурсивний SQL.

3.6. ПРОЕКТУВАННЯ ІНФОРМАЦІЙНИХ СИСТЕМ

3.46. Класи інформаційних систем (ІС). Етапи створення ІС. Програмна інженерія в проектуванні ІС. 
Поняття життєвого циклу ПО ІС. Процеси життєвого циклу. Стадії життєвого циклу ПО ІС.
3.47. Канонічне проектування ІС. Цілі і задачі передпроектної стадії створення ІС. Моделі діяльності 
організації ("як є" і "як повинно бути"). Типове проектування ІС. Поняття типового проекту. Об'єкти 
типізації. Типове проектне рішення (ТПР). Класи і структура ТПР. Методи і засоби прототипного 
проектування ІС.
3.48. Організаційне бізнес-моделювання. Місія компанії, дерево цілей і стратегії їх досягнення. 
Статичний опис компанії: бізнес-потенціал компанії, функціонал компанії, зони відповідальності 
менеджменту., Динамічний опис компанії. Повна бізнес-модель компанії. Побудова організаційно- 
функціональної структури компанії.
3.49. Процесний підхід до організації діяльності організації. Елементи процесного підходу: межі 
процесу, ключові ролі, дерево цілей, дерево функцій, дерево показників. Основні процеси, процеси 
управління, процеси забезпечення.
3.50. Вартісний аналіз: об'єкт витрат, двигун витрат, центр витрат. Властивості, що визначаються 
користувачем (UDP). Діаграми потоків даних (Data Flow Diagramming): роботи, зовнішня суть 
(посилання), потоки робіт, сховища даних. Метод опису процесів IDEF3: роботи, зв'язки, об'єкти 
посилань, перехрестя. Імітаційне моделювання: джерела і стоки, черги, процеси.
3.51. Класифікація інформації. Поняття і основні вимоги до системи кодування інформації. 
Внутрішньомашинне і зовнішньомашинне інформаційне забезпечення. Інформаційна база і способи її 
організації.
3.52. Моделювання даних. Рівні відображення моделі. Створення логічної моделі даних: рівні логічної 
моделі; суть і атрибути; зв'язки; типи суті й ієрархія спадкоємства; ключі, нормалізація даних; домени. 
Створення фізичної моделі: рівні фізичної моделі; таблиці; правила валідації і значення за 
замовчанням; індекси; тригери і процедури, що зберігаються; проектування сховищ даних; обчислення 
розміру БД; пряме і зворотне проектування.
3.53. Загальна характеристика CASE -засобу IBM Rational Rose 2003 і його функціональні можливості. 
Розробка діаграм варіантів використання в середовищі IBM Rational Rose 2003. Додавання акторів і 
варіантів використання на діаграму. Додавання асоціації і відношення залежності.
3.54. Додавання класу на діаграму класів і редагування його властивостей. Стереотипи класу суті і 
класу, що управляє. Атрибути класів. Операції класів. Асоціації в діаграмі класів. Відношення агрегації 
і композиції. Відношення узагальнення.
3.55. Діаграма кооперації. Повідомлення. Види повідомлень між об'єктами і їх графічні стереотипи. 
Діаграма послідовності. Повідомлення в діаграмах послідовності. Зображення моментів створення і 
знищення об'єктів. Розгалуження і умови їх виконання.
3.56. Діаграма станів. Додавання переходу в діаграмі станів. Переходи тригерів і нетригерів. Події та їх 
специфікація ні діаграмах станів. Складений стан і під-стан. Складні переходи і псевдостани. Історичні 
стани. Діаграма діяльності. Діаграма компонентів. Вузли на діаграмі розгортання.
3.57. Об'єкти, їх імена і графічне зображення. Активні і пасивні об'єкти. Мульти-об’єкти і складені 
об'єкти. Формат і синтаксис запису повідомлень. Стереотипи повідомлень. Патерни об'єктно- 
орієнтованого аналізу і проектування, їх класифікація.

3.7. ОСНОВИ ІНФОРМАЦІЙНОЇ БЕЗПЕКИ

3.58. Поняття інформаційної безпеки (ІБ) і її складові. Об'єктно-орієнтований підхід для ІБ. Найбільш 
поширені погрози. Законодавчий рівень ІБ. Стандарти і специфікації в області ІБ. Адміністративний 
рівень ІБ. Управління ризиками. Процедурний рівень ІБ.
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3.59. Програмно-технічні заходи ІБ. Ідентифікація і аутентифікація, управління доступом. 
Протоколювання, аудит і криптографічні методи захисту. Екранування і аналіз захищеності.
3.60. Засобів підтримки високої доступності: забезпечення відмовостійкості (нейтралізація відмов, 
живучість) і забезпечення безпечного та швидкого відновлення після відмов (обслуговуваність). 
Тунелювання і управління.
3.61. Атаки, вразливості, політика безпеки, механізми і сервіси безпеки. Класифікація атак. Алгоритми 
симетричного шифрування, ключ шифрування, plaintext, ciphertext. Стійкість алгоритму. Алгоритми 
симетричного шифрування.
3.62. Криптографія з відкритим ключем. Шифрування, створення і перевірка цифрового підпису, обмін 
ключа. Цифрові підписи.
3.63. Алгоритми обміну ключів і протоколи аутентифікації. Інфраструктура відкритого ключа: 
сертифікат відкритого ключа, що засвідчує сертифікаційний центр, кінцевий учасник, реєстраційний 
центр, CRL, політика сертифікату, регламент сертифікаційної практики, перевіряюча сторона, 
репозиторій. Архітектура РКІ.
3.64. Поняття критичного і некритичного розширень. Стандартні розширення: використання ключа, 
альтернативні імена суб'єкта і що випускає, обмеження імені суб'єкта і що випускає, політики 
сертифікату, точка розповсюдження CRL.
3.65. Профіль CRL другої версії і розширення CRL. Поняття області CRL, повного CRL, дельта CRL. 
Проблеми безпеки, пов'язані з сертифікатами і CRL. Протоколи РКІ управління сертифікатом. Операції 
управління РКІ.
3.67. Безпека мережевої взаємодії. Аутентифікаційний сервіс Kerberos. Протокол Kerberos. Протокол 
TLS/SSL. Протокол Запису і протокол Рукостискання. Поняття "Стан з'єднання". Протокол віддаленого 
безпечного входу SSH. Поняття ключа хоста.
3.68. Безпечні Асоціації. Управління ключем - ручне і автоматичне (Internet Key Exchange -  IKE). 
Алгоритми, що використовуються для аутентифікації і шифрування. Безпечна Асоціація Internet і 
Протокол Управління Ключем (ISAKMP).
3.69. Моделі та методи аналізу і синтезу систем захисту даних від несанкціонованого доступу.

3.8. ОПЕРАЦІЙНІ СИСТЕМИ

3.70. Поняття операційної системи (ОС). Функції ОС і підходи до побудови ОС. Поняття процесу, 
модель представлення процесу в ОС і операції. Алгоритми синхронізації. Взаємоблокування, тупикові 
ситуації і "зависання" системи.
3.71. Компоненти операційної оболонки: інтегроване середовище розробки програм (ГОЕ), 
компілятори, лінкувальники, налагоджувані, редактори текстів, графічні редактори, електронні таблиці, 
СКБД, пакети прикладних програм.
3.72. Організація пам'яті комп'ютера. Прості схеми управління пам'яттю. Віртуальна пам'ять. Функції й 
інтерфейс файлової системи. Реалізація файлової системи. Система управління вводом-виводом. 
Мережеві операційні системи.
3.73. Режими роботи комп’ютера: інтерактивний, пакетна обробка, робота в реальному часі, термінал.
3.74. Приклади ОС та операційних оболонок: UNIX, Windows. Порівняння поколінь Windows (ХР, 
Vista, 7, 10).
3.75. Процеси. Взаємодія процесів. Методи синхронізації. Захист і цілісність. Тупикові ситуації та 
способи їх запобігання. Моделювання взаємодії процесів на мережах Петрі. Методи планування в 
мультипрограмних системах. Віртуальна машина.
3.76. Керування пам’яттю. Абстрактні типи пам’яті: стек, черга, таблиця. Віртуальна пам’ять. Стратегії 
розподілення пам’яті, витіснення та підкачка сторінок.
3.78. Файлова система. Базисна та логічна системи керування файлами. Типи файлів і методи доступу. 
Захист файлів.
3.79. Управління зовнішніми пристроями. Поняття переривання та драйверу.



3.9. МОВИ І ПАРАДИГМИ ПРОГРАМУВАННЯ

3.80. Історії й еволюції мов і парадигм програмування, класифікація мов та підходів до програмування. 
Функціональний підхід до проектування.
3.81. Синтаксичне і семантичне представлення формальних теорій і мов програмування. Принцип 
роботи механізму рекурсії.
3.82. Об'єктно-орієнтований підхід до програмування. Платформа-ИЕТ та її застосування для об'єктно- 
орієнтованого підходу до програмування. Основні поняття мови програмування С. Семантика основних 
конструкцій мови програмування С.
3.83. Об'єкти і класи. Теорія типів і типізація в .NET. Концепції наслідування, інкапсуляції і 
поліморфізму та їх реалізація в мові С.
3.84. Поліморфні методи. Подієво-кероване програмування в .NET. Компонентне програмування в 
.NET. Проектування і реалізація гетерогенних застосувань.
3.85. Процедурні і проблемно-орієнтовані мови. Порівняльна характеристика мов програмування: С, 
Лісп, Пролог, Java.
3.86. Основи Web -програмування, Web -сервери. Порівняння мов ASP, ASP.NET, PHP, Perl, Python. 
Поняття Web -сервісів.
3.87. Асемблери. Макропроцесори. Об'єктний і завантажувальний коди. Принцип синтаксичного 
керування трансляцією. Алгоритми трансляції блоків та процедур.
3.88. Компілятори та інтерпретатори. Етапи трансляції: лексичний, синтаксичний, семантичний
аналізи; оптимізація, генерація коду, збирання і лінкування. Роль інсталяції.
3.89. Керування пам’яттю у створюваній компілятором програмі. Статична, автоматична, керована 
базована і динамічна пам’яті. Передача параметрів між програмними модулями. Загальна пам’ять. 
Виклик за значенням, за найменуванням, за посиланням.
3.90. Поняття рекурсії програм. Рекурсивні визначення і рекурсивні програми. Властивості 
рекурсивних програм.
3.91. Основні стадії життєвого циклу програмного продукту. Етапи проектування програм: технічне 
завдання, ескізний, технічний і робочий проекти; впровадження та супровід. Організація роботи 
колективів програмістів. CASE -системи як інструментарій проектування програмного продукту.
3.92. Проектування інтерфейсу користувача. Модель об’єкт - дія. Методи експертного оцінювання.
3.93. Засоби налагодження, верифікації і тестування програм. Кросові системи.
3.94. Об'єктно-орієнтоване та компонентне програмування. Мова UML.
3.95. Моделі та підходи в штучному інтелекті. Подання знань і машина виведення. Експертні системи. 
Нейронні мережі. Поняття агента. Логічне програмування. Приклади систем програмування за 
"правилами". Мова Пролог. Мова Лісп.

3.10. ОСНОВИ КОМП’ЮТЕРНИХ МЕРЕЖ

3.96. Визначення локальних мереж (ЛМ) і їх топологія. Типи, особливості, принципи функціонування 
ЛМ. Принципи підключення електричних ліній зв'язку в локальних мережах, методи їх узгодження, 
екранування і гальванічної розв'язки. Коди передачі інформації.
3.97. Принципи передачі інформації по мережі. Призначення і типи інформаційних пакетів. Структура 
пакетів. Можливості мережевих адаптерів і проміжних мережевих пристроїв.
3.98. Стандартні ЛМ (СЛМ): Ethernet, Token Ring, Arcnet. Швидкісні і надшвидкісні СЛМ. Бездротові 
стандартні мережі. Класифікація загроз, методів і засобів захисту інформації.
3.99. Формули Шеннона і типи ліній передачі, в яких використовуються модеми. Структура модему, 
методи модуляції, стандарти і програмні засоби для модемів.
3.100. Перші обчислювальні машини й операційні системи. Мультипрограмування. Багатотермінальні 
системи. Перші глобальні мережі. Спадщина телефонних мереж. Міні-комп'ютери. Стандартні
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мережеві технології. Роль персональних комп'ютерів в еволюції мереж.
3.101. Зв'язок комп'ютера з периферійним пристроєм. Простий випадок зв'язку двох комп'ютерів. Схема 
функціонування та основні елементи програмного забезпечення взаємодії комп'ютерів по мережі. 
Задачі фізичної передачі даних лініями зв'язку.
3.102. Типи фізичної конфігурації мереж. Ієрархічна і плоска схеми адресації, числові і символьні 
адреси, групові, широкомовні й індивідуальні адреси.
3.103. Комутація. Інформаційні потоки, комутатор, задачі маршрутизації. Комутація пакетів, каналів і 
повідомлень. Пропускна спроможність мереж з комутацією пакетів.
3.104. Структуризація локальних і глобальних мереж. Фізична і логічна структуризація. Функціональне 
призначення основних типів комунікаційного устаткування: повторювачів, мостів, комутаторів, 
маршрутизаторів, роль мережевих служб.
3.105. Багатошарова модель мережі: клієнти, сервери, однорангові вузли. Мережі з виділеним сервером, 
однорангові і гібридні мережі. Мережеві служби й операційна система.
3.106. Мережа доступу і магістраль. Класифікація мереж операторів за територіальною протяжністю, 
набором послуг, клієнтською базою.
3.107. Багаторівневий підхід. Протокол. Інтерфейс. Стек протоколів. Модель OSI, її призначення і 
функції кожного рівня. Мережевозалежні і мережевонезалежні рівні. Модульність і стандартизація. 
Поняття "Відкрита система". Джерела стандартів.
3.108. Програмне керування інформаційними процесами в комп’ютерних мережах. Відкрита 
архітектура мереж. Інтерфейси та протоколи, еталонна модель системи протоколів. Задача 
маршрутизації. Поняття розподіленої обробки.
3.109. Стек протоколів TCP/IP, принципи організації мережі Інтернет. Microsoft Internet Explorer, 
Mozilla Firefox, мова HTML. Найвідоміші протоколи в Інтернеті: електронна пошта (8МТР, POP3, 
ІМАР), віддалена консоль (SMTP, POP3, IMAP), віддалена консоль (Telnet, SSH), обмін файлами (FTP), 
гіпертекстові сторінки (HTTP, HTTPS).
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4. КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ЗНАНЬ
Фахове вступне випробування проводиться в письмовій формі. Кожен 

вступник отримує індивідуальний варіант завдання, титульний лист та листи для 
виконання тестових завдань (чистовик та чернетка). Тривалість тестування -  2 
години (120 хвилин). Білети з фахового вступного випробування для 
спеціальності 122 «Комп’ютерні науки» оцінюються за 100-бальною шкалою. 
Білети містять теоретичний блок (запитання відкритого типу) з чотирьох питань. 
Кожне з запитань оцінюються від 0 до 25 балів.

Таблиця 1 -  Критерії оцінювання
Конкурсний

бал
Структура оцінки Порядок оцінювання

96-100 ВІДМІННО -  вступник володіє глибокими і 
дієвими знаннями навчального матеріалу, 
аргументовано використовує їх у нестандартних 
ситуаціях; вільно володіє науковими термінами, 
уміє знаходити джерела інформації, аналізувати 
їх та застосовувати у практичній діяльності або у 
науково-дослідній роботі

Відмінно -  відмінне 
виконання лише з 
незначною кількістю 
помилок

86-95 Дуже добре -  вище 
середнього рівня 3 
кількома помилками

67-85 ДОБРЕ -  вступник володіє достатньо повними 
знаннями, вільно застосовує вивчений матеріал у 
стандартних умовах; розуміє основоположні 
теорії і факти, логічно висвітлює причинно- 
наслідкові зв'язки між ними; вміє аналізувати, 
робити висновки до технічних та економічних 
розрахунків, правильно використовувати 
технологію, складати прості таблиці, схеми. 
Відповідь його повна, логічна, але з деякими 
неточностями

Добре -  в цілому 
правильна робота з 
певною кількістю 
помилок

61-66 ЗАДОВІЛЬНО -  вступник розуміє суть 
дисципліни, виявляє розуміння основних 
положень навчального матеріалу; може 
поверхово аналізувати події, ситуації, робити 
певні висновки, самостійно відтворити більшу 
частину матеріалу. Відповідь може бути 
правильна, але недостатньо осмислена

Задовільно -  непогано, 
але зі значною 
кількістю недоліків

51-60 Достатньо -  виконання 
задовольняє 
мінімальним 
критеріям

<51

«

НЕЗАДОВІЛЬНО -  вступник мало усвідомлює 
мету навчально-пізнавальної діяльності; слабо 
орієнтується в поняттях, визначеннях; самостійне 
опрацювання навчального матеріалу викликає 
значні труднощі; робить спробу розповісти суть 
заданого, але відповідає лише за допомогою 
викладача нарівні «так» чи «ні»; однак може 
самостійно знайти в підручнику відповідь

Незадовільно -  з 
можливістю складання 
фахового вступного 
випробування у 
наступному році

*
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